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NORSK FORBUND FOR
FANTASTISKE FRITIDSINTERESSER

Politisk program for

Hyperion 2013

Hyperions overste mal er & skape en framtid der fantasi, kreativitet, spill og
historiefortelling har en sentral plass i kulturliv og samfunn. Dette er en fremtidsvisjon
som krever at det jobbes godt og skapes engasjement i det fantastiske miljzet, og at
visse rammebetingelser er pé plass. Gjennom dette dokument legger Hyperion - N4F
frem tiltak for annerkjennelse av de fantastiske fritidsinteressene som legitime
kulturuttrykk, tiltak som vil gjere det lettere & engasjere seg i fantastisk aktivitet og
tiltak for et mer fantastisk Norge!
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Kultur- og frivillighetspolitikk

Frivillig arbeid og kulturell virksomhet skaper identitet, aktivitet og fellesskap mellom
mennesker. Staten md& legge til rette for et mangfold av kulturutirykk og skape
grobunn for mer frivillig engasjement, szrlig for barn og unge. Dette ma gjores
gjennom aktivt & stette opp med gode rammebetingelser, samtidig som frivilligheten
ikke mé& brukes som verktgy for & oppnd politiske malsetninger. Frivilligheten vokser
best nar den er fri.

Hyperion mener:

Frivilligheten trenger et objektivt, retiferdig og sektorovergripende system for
gkonomisk driftstilskudd som ivaretar organisasjonens egenart, samtidig som
det ikke gir seerfordeler til organisasjoner som oppleves som «nyitige» eller
passer en bestemt ideologisk tankegang. Statens behov for instrumentell
kontroll over frivilligheten mé& begrenses.

Barne- og ungdomsorganisasjoner trenger forutsigbare rammebetingelser, og
det er sveert uheldig at regelverk, kontrollrutiner og stettebelsp endres il
stadighet.

Grasrotandelen fungerer i dag mot sin hensiki, og det er de ressurssterke,
synlige organisasjonene som mottar stgtten fra ordningen. Dette bidrar til en
ytterligere skjevfordeling av offentlige midler. Den ferer ogsé til en kamp
mellom ulike frivillige grupper lokalt, som trekker ressurser og oppmerksomhet
vekk fra formélene og setter frivillige organisasjoner mot hverandre. Ordningen
ber snarest fiernes eller omstruktureres.

Norsk Kulturradd forvalter i dag store deler av den offentlige stetten til
kulturlivet, og skal opptre som en radgiver for det offentlige i kulturspersmdl. En
slik institusjon kan ikke opptre reaksjonaert og konservativt i mgte med nye,
fantastiske kulturuttrykk, og trenger en reform. Stetteordningene mé omgjeres
for & representere hele kulturfeltet, og radet ma settes sammen av en bredere
del av kulturlivet.
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Interessepolitikk

De fantastiske fritidsinteressene representerer unike kulturuttrykk, og trenger ogsé
rammebetingelser for & vokse. P& tross av diversiteten i det fantastiske felleskap, er
det en viktig felles sak & skape aksept for utirykkene, og at interessene likebehandles
med de mer tradisjonelle kulturformene idrett, musikk og lignende, som i dag fér
serbehandling.

Hyperion mener:

Kommunene mé ta inn over seg at datakultur er en av de mest populare
fritidsinteressene for barn og unge i dagens samfunn, og méa bygge anlegg som
gir rom til utfoldelse ogsa for denne gruppen. Flerbrukshaller mé kunne brukes
til datatreff pé lik linje med for eksempel idrettsarrangementer. | kommuner der
idretten har monopol pé bruk og utleie av kommunens haller og tilsvarende
anlegg, ma de pélegges & épne disse for datatreff og annen ungdomsaktivitet
til rimelige vilkar tilsvarende dem de selv fér fra kommunen.

Bibliotekenes innkjgpsordning for dataspill er et positivt tiltak for at alle skal
kunne ha glede av fantastiske fritidsinteresser. Midlene som er saft av til
ordningen er imidlertid ikke tilstrekkelige for at bibliotekene skal kunne skilte
med et ordentlig tilbud, og mé& skes betraktelig.

Bibliotekenes innkjgpsordning for skjennlitteratur gir i dag mange mennesker
tilgang pé fantastisk litteratur og fabelprosa gratis. Innkjgpsordningen er
imidlertid for snever, og det ma veere plass til at ogs&d norske og nordiske
rollespill i portefalien. Bibliotekenes innkjspsordning ber ogsa styrkes ved &
inkludere brettspill.

innferingen av momspliki ved kjgp av elektronisk kultur i utlandet svekker
kulturtilbudet i Norge, og er et steg i feil retning. Det er pa hey tid &
anerkjenne at kultur ogsd kan veere elektronisk, og fierne momsplikten pé&
norske kulturtienester, samt reversere innfaringen av moms pé elektronisk kultur
fra utlandet.

Fordelingen av stette til kulturproduksjon som for eksempel dataspill, musikk,
film og boker mé vaere retiferdig og objektiv. | dag blir dataspill systematisk
nedvurdert som kategori selv om markedet overgar musikkmarkedet og stadig
vokser.

Brettspill og kortspill mé anerkjennes som et kulturutrykk, og det bar etableres
stetteordninger for produksjon av disse i Norge.



